
eスポーツ ロケットリーグ 豊スタJeSA杯 

ルールブック 

1.はじめに 

 本規約は、主催 株式会社豊田スタジアム（愛知県豊田市千石町）と、共催 一般社団法人 

ジャパンｅスポーツアソシエイション（東京都中央区、以下「JeSA」）が開催する 

「eスポーツ ロケットリーグ 豊スタ JeSA杯」（以下「本大会」）に適用されます。 

 

2.本大会の日程等 

①予選大会：2022年４月２９日(金曜・祝日) 

  オンラインにて開催 

  リーグ形式 

  １試合Bo3（２ゲーム先取） 

  ゲーム機は、チーム・個人で用意するもので自由に選定可能 

  各リーグ１位が決勝大会へ進出 

  （予選リーグ１位チームが、感染症などで出場不可になった場合など、 

   当該リーグの２位・３位が繰り上げになる可能性があります。） 

 

②決勝大会：2022年５月７日(土曜) 

  豊田スタジアムにて開催 

  リーグ形式で、１試合Bo3（２ゲーム先取） 

  決勝戦・３位決定戦は、１試合Bo５（３ゲーム先取） 

  ｅスポーツ機器は、事務局が用意するパソコン類を用います（下記参照） 

 

３.対戦形式 

①対戦人数：３人対３人 

②アリーナ： 

  アクアドーム ・ CHAMPIONS FIELD 

  DFHスタジアム(DAY) ・DFHスタジアム(嵐) 

  ＊事務局によりランダムに設定されます。 

③サイド：リーグの試合順番によって、事務局から指定します。 

④リーグの順位： 

  次の項目順で順位付けしていきます。 

  勝ち試合数・勝ちゲーム数・負けゲーム数・ゴール得点・ゴール失点・直接対戦結果 



 

３.対戦機材等 

①オンライン予選にて使用する機材は、各チーム・個人にて用意した機材を使用する 

②ボイスチャットツールの使用は、制限しない 

③チートツールは、使用不可とする 

④その他のソフトウェアの使用に関して、RocketLeagueの規約に則すること。 

  https://www.rocketleague.com/news/rocket-league-code-of-conduct/ 

⑤全てのバトルカー、ダウンロードコンテンツを含むカスタムパーツの使用可能 

  ※一部、事務局判断で使用禁止とする場合があります。 

⑥決勝大会で事務局が用意する機材 

  ・パソコンとモニタ・マウス・キーボード 

  ・ヘッドセット・マイク 

  ・テーブルとイス 

⑦決勝大会で、チーム・個人が持ち込んで利用できる機材 

  ・パソコンのキーボード・マウス・マウスパッド・ゲームパッド 

  ・ヘッドセットまたはイヤホン 

  ・ソフトウェアをインストールすること、携帯電話・フラッシュドライブ等を 

  接続することを一切禁止します 

  ・事務局は、独自の裁量により、大会のセキュリティ・安全性・運用上の効果や効率など 

  に関する理由で、あらゆる個別の機材の使用を禁止する権限を保持します。 

   

４.決勝大会での選手の服装 

 顔が完全に隠れるマスク・帽子・スカーフなどの着用を禁止します。 

 また、マスクは常時着用を義務付けます。 

 

５. 試合のルール 

①対戦の開始 

・対戦する両チームの6人の選手全員が、事務局が指定した対戦ロビーに集まる 

・試合開始予定時間になったら、両チームのリーダは、対戦ロビー内のチャット機能を 

用いて、相手チームが準備完了かどうか、お互いに確認を取る 

 双方の確認が取れていない状態で、ゲームを始めてはならない 

・試合開始予定時刻から5分以内に対戦を開始する 

 5分以内に準備完了できなかったチームは失格とし、相手チームは対戦スコア０－０の 

不戦勝とする 

https://www.rocketleague.com/news/rocket-league-code-of-conduct/


②ゲーム中の通信の切断 

・同チーム内の選手が1～2名の通信が切断された場合そのままゲームを継続する 

・切断された選手は再接続を行う 

・控え選手が代わりにプレイをすることは禁止します 

・同チーム内の選手が3名全員の通信が切断された場合、相手チームの勝利とする 

・両チームの選手全員の通信が切断された場合、そのゲームは無効とし、0-0から新たなゲーム 

を開始する 

 

③ゲームの中断・ポーズ 

 事務局は、その単独の裁量により、いつでもゲームの中断・ポーズすることができる。 

 

④予選大会における試合後の処理 

 対戦チームのリーダは、試合結果画面のスクリーンショットを取り、事務局の指定する 

Discordへ報告すること。 

 

⑤選手の交代 

 １試合中の選手の交代は認められません。 

 試合ごとに、登録されたメンバと選手交代することができます。 

 

６. ルールについて 

①ルールの変更 

 本ルールは、適宜、改正され、変更され、補足が加えられ、公式サイトを通じて、 

公開されます。 

 （公式サイト：https://www.BeSporter.jp/Toyota2022/） 

 


